Skuska z Aspektovo-Orientovaného Vyvoja
Softvéru 2024/2025

1.: Popiste problém modularizacie pripadov pouzitia a demonstrujte jeho rieSenie na
priklade pokial jeho rieSenie existuje. Uvedte aj vyhody jeho rieSenia, respektive
implikacie v ramci vyvoja softvéru. 10b

a) Existuje rieSenie tohto problému: ano/nie 2b

b) Priklad (ak riesenie existuje) / kontrapriklad (ak rieSenie neexistuje) 5b + diagram 3b:

2.: Popiste a analyzujte aspon jeden refaktoring vzoru pévodne implementovaného
prostrednictvom objektovo-orientovanej paradigmy za pomoci aspektovej orientacie.
Odporuca sa analyzovat vzor Observer. Uvedte vyhody aplikacie aspektovej orientacie.
Popiste ako je vzor moiné znovupoutzit pricom do tGvahy zoberte role, a demonstrujte
priklad v jazyku na reprezentativnych/prislusnych konstrukciach jazyka Aspect). 10b

a) Popis/implementdcia aspon jedného refaktorovaného vzoru ktory bol pévodne objektovo-
orientovany + zdovodnenie vyhod po aplikdcii aspektov + dalSie implikacie z analyzy 4b

b) Principy pre znovupouZitie zvoleného vzoru —aspon 2 techniky mimo roli: 3b

¢) Vymenujte role vyskytujlce sa vo vami zvolenom role spolu s ich zavedenim, benefitmi
a typickou konstrukciou pre ich zavadzanie v jazyku Aspectl). 3b

3. Otazky

3.1: Co z uvedeného diagramu st modely roli (role models)? 1b
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Figure 10. This 'hat stand' synthesis illustration is due to Philip Dellaferra.

A) objects B) subjects C) cely diagram D) subjects a objects

3.2: Ako sa vola technika vyuzZivana v jazyku Aspekt) umoziiujica vkladat metody
a premenné v ramci aspektu do vybranej triedy? 2b



3.3: Preco rady softvérovych vyrobkov patria medzi komplexné systémy? Uvedte dovod. 2b

3.4: Ktory z dvoch nizsie uvedenych vyrazov z jazyka bodovych prierezov je prioritnejsi?
Podciarknite ho a uvedte preco. 2b
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3.5: Ktora zo znaciek nepatri do zakladnej a teda rozpoznatel'nej mnoZiny znaciek
technoldgie zaloZzenej na ramcoch (frame technology alebo framed aspects): 1b

A) <while> B) <for> C) <set> D) <adapt>

3.6: Aky binding time vyuzZivaju AOP proxy v Springu? 1b

3.7: Ako sa volda krok vykonany pri rozhodnutiach o témach na nasledovnom obrazku? 1b




